
 

 

 
Regulamento de Inscrições CodeCamp@FEUP 
 
 
O presente regulamento define os critérios e procedimentos de inscrição, seleção e 
participação no CodeCamp, o bootcamp de Programação promovido pela 
Faculdade de Engenharia da U.Porto. 
 
Elegibilidade 
 
Podem candidatar-se todos os alunos de 11º e 12º anos do ensino secundário 
interessados em iniciar ou aprofundar conhecimentos em programação. 
 
Procedimentos de Inscrição 
 

1. As inscrições deverão ser realizadas exclusivamente através do formulário 
online disponibilizado pela FEUP no site oficial, até às 23h59 do dia 4 de 
fevereiro. 

 
2. Documentos a submeter:  
 
Obrigatório: Autorização do encarregado de educação.  

 
Critérios de Seleção e Prioridade 
 
As candidaturas serão avaliadas de acordo com os seguintes critérios: 
1. Até 60% das vagas serão reservadas a alunos provenientes de Escolas 

Secundárias que integrem a Rede Campus FEUP 
 

2. As restantes 40% das vagas serão atribuídas a candidatos de outras Escolas 
Secundárias 

 
A ordem de submissão da candidatura será sempre tida em conta para seriação 
dos candidatos. 
 
NOTA IMPORTANTE: A divisão dos alunos em dois grupos será feita consoante o 
grau de conhecimentos de programação em Python evidenciado nas respostas às 
questões lançadas no formulário de inscrição, na secção “Nível de 
Conhecimento”. Iniciação à programação: pontuação entre 0 e 2; Programação 
Avançada: pontuação entre 3 e 4 
 
Comunicação dos Resultados 
 

• Os candidatos selecionados serão notificados por e-mail, até ao dia 9 de 
fevereiro, às 12h; 

• Os candidatos não selecionados poderão integrar uma lista de suplentes, a 
ser utilizada em caso de desistência. 



 

 

 
Condições de Participação 
 

• A inscrição é pessoal e intransmissível; 
• No caso de não poder participar, o candidato selecionado deverá informar a 

organização no prazo máximo de 3 dias após a notificação – este aspeto é 
importante para não ocupar uma vaga passível de ser ocupada por 
outro candidato. 

 
Disposições Finais 
 

• Os casos omissos neste regulamento serão avaliados pela Comissão 
Organizadora do CodeCamp@FEUP; 

• A inscrição implica aceitação integral deste regulamento. 


